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WAHLSTATION B - LOSUNG
DIE SCHNECKE IN DER FALLE?

Ubersetzung der Situation in die Mathematik:

Die Schnecke befindet sich bei — 7 m, da der Brunnen 7 m tief ist. Sie muss also bei O wieder ankom-
men, d. h. sie muss 7 m hoch klettern.

Drei Meter aufwarts zu klettern heiBt Gbertragen auf eine Zahlengerade: von dem Punkt, an dem sie
sich befindet, 3 Schritte nach rechts zu gehen.

Zwei Meter zurlickzurutschen hei3t Gbertragen auf eine Zahlengerade: von dem Punkt, an dem sie
sich befindet, 2 Schritte nach links zu gehen.

Losung durch Uberlegen:

Die Schnecke klettert am Tag 3 m hoch und rutscht in der Nacht wieder 2 m zurlck, d. h. sie schafft in
24 Stunden 1 m. Da sie insgesamt 7 m Uberwinden muss, braucht sie 7 e 24 Stunden, das sind 168
Stunden oder 7 Tage.

Losung an der Zahlengerade:

1. Tag und 1. Nacht

2. Tag und 2. Nacht
3. Tag und 3. Nacht

4. Tag und 4. Nacht

5. Tag und 5. Nacht

6. Tag und 6. Nacht |

7. Tag und 7. Nacht |

Ldésung durch einen . 7 6 5 -4 3 -2-1 0 1 2
1. Tag: — 7 = 3 Schritte nach rechts: — 4; 1. Nacht: = 2 Schritte nach links: — 6
2. Tag: — 6 = 3 Schritte nach rechts: — 3; 2. Nacht: = 2 Schritte nach links: = 5
3. Tag: = 5 = 3 Schritte nach rechts: — 2; 3. Nacht: = 2 Schritte nach links: — 4
4. Tag: — 4 > 3 Schritte nach rechts: — 1; 4. Nacht: = 2 Schritte nach links: = 3
5. Tag: — 3 = 3 Schritte nach rechts: 0; 5. Nacht: = 2 Schritte nach links: — 2
6. Tag: — 2 = 3 Schritte nach rechts: 1; 6. Nacht :=> 2 Schritte nach links: — 1
7.Tag: — 1 = 3 Schritte nach rechts: 2; 7. Nacht: = 2 Schritte nach links: 0

A.: Die Schnecke braucht 7 Tage und Nachte, bis sie sicher wieder oben angekommen ist.
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